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Atencgao

Arquivo de uso pessoal. Ndo é permitido compartilhar em grupos, sites ou WhatsApp. Ndo € permitido
, | revender. Esta restricao € protegida pela Lei de Direitos Autorais (Lei n° 9.610/1998), que garante a
1 protecdo legal sobre a reproducao e distribuicdo nao autorizada de obras intelectuais. \

Valorize o trabalho autoral! A dedica¢do e o tempo investido fazem toda a diferenca na qualidade de
cada criacao.

Ficarei muito feliz se vocé puder deixar uma avaliacdo na minha pagina ou marcar @matemaginando em 4

alguma publicacdo. Seu feedback é essencial para o meu crescimento e contribui para continuar criando
conteudos de qualidade.

, | Parabéns pela compra! Tenho certeza de que vocé é um(a) professor(a) que busca fazer a diferenca com
4 propostas engajadoras e criativas para os seus alunos L
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INSTRUCOES PARA 0 JOGO "LITTLE MONSTER — TABUADA DOS HEXAGONOS"

Objetivo do Jogo
Formar um hexagono maior encaixando corretamente os 19 hexagonos menores, resolvendo os calculos de tabuada em
cada lado.

Material Incluido
e 19 hexagonos menores, cada um com um calculo de tabuada ou resultado em seus lados.
e 1 hexagono branco com o titulo "Little Monster" (inicio do jogo).

Como Jogar
1.Coloque o hexagono branco com o texto "Little Monster" no centro da superficie de jogo. Esse sera o ponto de partida.

2.Entregue uma folha com os 19 hexagonos menores para cada aluno ou grupo. Eles devem recortar cuidadosamente os
hexagonos antes de comecar o jogo.

3.Para encaixar os hexagonos, os alunos devem resolver o calculo em um lado de um hexagono e encontrar o lado de
outro hexagono que apresenta a resposta correta. O encaixe so6 € valido quando calculo e resposta correspondem.

4.Cada hexagono possui monstrinhos ilustrados, tornando o jogo mais divertido.

5.0 objetivo final é completar o grande hexagono, garantindo que todos os calculos e respostas estejam corretos. Apos
terminar, revise as solu¢des com os alunos.

Sugestoes de Uso em Sala de Aula

e Divida os alunos em grupos e promova uma competicdo para ver quem completa o hexagono primeiro.
e Trabalhem juntos como uma turma, discutindo as respostas antes de cada encaixe.
e Use 0 jogo como revisdo de tabuada, incentivando os alunos a explicarem o raciocinio por tras de cada resposta.

Dica Extra

Estimule os alunos a resolverem os calculos mentalmente antes de buscar a resposta. Esse é um otimo exercicio de
memorizacdo e raciocinio logico.
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